Etusivu 1. Nakyma ja aktivointi 2. Tee partituuripohja 3. Tee nuotteja

4. Sanat, sointumerkit... 5. Pikkukappale

Sanat, sointumerkit...

Nuotit ensin

Nuotin kirjoitustehtava kannattaa vaiheistaa siten, etta yhta tyovaihetta tehdaan
jakson verran ja sitten toista. Esimerkiksi ensin pari sdetta nuotteja, sitten niiden
sdkeiden sanat, soinnut ja muut merkit. Talla oppitunnilla tehdaan kansanlaulu
vaiheittain ja aloitetaan, niin kuin luontevaa on, nuoteista.

Tuonne taakse metsdamaan

Kansanlaulu
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Aluksi luodaan nuottipohja, tee alla oleva esimerkki (kokeile ensin itse, ohjeet ovat esimerkin
jalkeen):

Tuonne taakse metsiamaan
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5 l 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
——— e e e e e e

AND" 4
.

* File-valikko>New

» Manuscript Paper>Treble staff>Next

* House Style>Next

* Time Signature and Tempo>Alla Breve >Next ® ¢

» Key Signature>C minor (valitse ensin ikkunan ylareunasta Minor keys)
*» Score Info>Title "Tuonne taakse metsamaan”>Composer "Kansanlaulu”>Finish

Seuraavaksi kirjoita nuotit esimerkin mukaan, ohjeet esimerkin jalkeen.

Tuonne taakse metsdmaan
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* Valitse numeronappaimistolta 4 ja kirjoita hiirella siemennuotti es’
* 3-e-d-4-c-3-c-7-b

* 4-c-e-5-g

* 4-c-c-a-3-a-g

 5-f-g

« f-g (Kirjoitetaan 2. maali -- viides tahti -- jo nyt)

* 4-g-c-,(numeronappaimiston pilkku)-b-3-a

*4- (pilkku)-g-3-f-4-,(pilkku)-g-3-f

* 4-e-e-d-d

* 5-c-C

Sitten voisi laittaa kertausmerkit paikalleen. Varmuuden vuoksi puhdistetaan pdyta edellisen
tyovaiheen jaljilta: paina kaksi kertaa esc-nappainta. Nain varmistutaan siita, ettei mitaan ole
aktivoituna, mika saattaisi sijoittaa kertausmerkin yllattdvaan paikkaan. Create-valikon
Barline-apuvalikossa on End Repeat (loppukertausmerkki). Valitse se ja klikkaa neljannen
tahdin loppua, kertausmerkki ilmestyy paikalleen. Samalla tavalla on tehtava kuudennen
tahdin alkuun alkukertausmerkki (Start Repeat) ja yhdeksannen tahdin loppuun
kertausmerkki. Muista tyhjentaa poyta esc-nappaimella ennen kunkin kertausmerkin
lisdamista.

Laitetaan seuraavaksi 1.- ja 2.-maalit. (Valitettavasti Sibelius vahan haparoi maalien kanssa,
ilman saatamista niita tuskin saa paikalleen.) Paina taas kaksi kertaa esc-nappainta ja sitten
hae Create-valikosta Line... Valitse oikeanpuoleisesta System lines -kentasta 1.-maali ja
paina OK. Tipauta hiirella maali neljannen tahdin alkuun. Veda sitten hiirella maalin oikeasta
pystyviivasta maali oikean mittaiseksi.
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Taas painetaan ensin esc-nappainta ja sitten haetaan kakkosmaali. Nuotinkirjoitusosuus
alkaa olla valmis. Laitetaan viela pari legato-kaarta. (Muista esc.) Aktivoi kappaleen toinen
nuotti klikkaamalla sita hiirella. Paina sen jalkeen S-kirjainta (Slur), ja kaari ilmestyy kahden
kahdeksasosan vélille. Laita samaan tapaan kaksi muutakin legatokaarta.
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Viimeistelya -- tekstit ja ulkoasu

Tassa vaiheessa on jaljella kaksi tehtavaa: sanojen ja sointumerkkien laitto seka
ylimaaraisten tahtien poisto ja tahtimaarien tasaaminen viivastoille. Kannattanee
edetd tassa jarjestyksessa, silla sanojen lisdaminen vaikuttaa viivastolle jarkevasti
mahtuvien tahtien maariin.

(2xEsc)

Sanat laitetaan tavu kerrallaan kunkin nuotin alle. Valitse Create-valikosta Text ja sielta
Lyrics line 1. Klikkaa hiirelld ensimmaisen nuotin alle, jolloin siihen ilmestyy vilkkuva kursori.
Kirjoita ensimmainen tavu "Tuon” ja paina tavuviivaa, jolloin nuottiin ilmestyy tavuviiva ja
kursori hyppaa seuraavan nuotin alle.
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Kirjoita tavu "ne”. Paina valilyontia kerran, jolloin kursori siirtyy d-nuotin alle. Koska talla
tavulla edetaan kaksi nuottia, on valilyontia painettava toisenkin kerran. Kirjoita
ensimmainen sae.

Sibelius tekee automaattisesti kaksi asiaa:

* jos tila kay tavulle ahtaaksi, Sibelius levittda tahtia tarpeellisen maaran

* mikali samaa tavua lauletaan kahden tai useamman nuotin ajan (melisma), Sibelius
piirtda tavun peraan alaviivan.
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Entéapa, jos tulee kirjoitusvirhe:

» mikali huomaat virheen kirjoitusvaiheessa, voidaan askelpalauttimella (backspace) pyyhkia

kirjoitettua tekstia, peruuttaa voi myés edellisiin tavuihin asti,

» mikali virheen huomaa mydhemmin, on yksinkertaisinta kaksoisklikata virheellista tavua.
Tavun peraan ilmestyy vilkkuva kursori, jolloin virhelyonnit voi pyyhkia askelpalauttimella
pois.

(2xEsc)

Kirjoitetaan seuraavaksi toinen sde. Hae Create-valikosta Text ja Lyrics line 2, klikkaa
hiirellda ensimmaisen nuotin alle ja kirjoita toinen sae.
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Ennen kuin kirjoitat sanan "salaa” siirrytaan taas ylemmalle riville. Paina esc ja hae Create-
valikosta Text ja Lyrics line 1, klikkaa hiirella kakkosmaalin ensimmaista nuottia. Kirjoita
loput sanat.

Sointumerkit kirjoitetaan samaan tapaan. Valitse Crete-valikosta Text ja Chord symbols.
Klikkaa ensimmaista nuottia hiirella, jolloin kursori alkaa vilkkua nuotin ylapuolella. Kirjoita
Cm ja paina valilyontia kolme kertaa, jolloin kursori on siirtynyt tahdin puolivaliin, kirjoita Fm.
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Kirjoita seuraavaksi Cm, Ab, Bb7 ja Eb. Huomaa, etta Sibelius kdantaa alennusmerkin ja
seiskan automaattisesti oikeaan asuun. Kakkosmaaliin laitetaan Dm7b5 ja G7. Maaleissa
sointumerkit menevat muiden merkkien paalle, siirretdan niitd mydhemmin.
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Harmillista kylla, virheiden korjaaminen ei ole ihan yhta helppoa kuin sanoituksen kohdalla.
Sibelius ei osaa peruuttaa askelpalauttimella edelliseen sointuun, joten virheellista sointua
on kaksoisklikattava ja sitten tehtava korjaukset.

Kirjoita loput soinnut.

Viimeistellaan nuottisivu ja aloitetaan maalien siivoamisella. Tartu hiirellda ykkdsmaalin
vaakaviivaan, niin ettd sen vari muuttuu, ja raahaa sitéd hieman yldspain. (Merkki ei I1ahde
ihan heti siirtymaan.) Tee sama kakkosmaalille. Siirra sitten sointumerkkeja valjemmille
vesille.
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Ylimaaraisten tahtien poistamiseksi on haluttu alue ensin aktivoitava. Tassa tapauksessa
klikataan ensimmaista tahtia hiirella siten, etta ctrl-nappain (Win) tai omenanappain (Mac)
on pohjassa. Tahdin ymparille tulee kaksinkertainen laatikko.
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Taman jalkeen laajennetaan aktivointi koko loppualueelle. Siirrd nuottipaperia Navigator-
ikkunasta raahaamalla sivun alareunaan.
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Navigator
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Paina sitten vaihtonappain (Shift) pohjaan ja klikkaa kappaleen viimeista tahtia.
Ylimaarainen alue muuttuu aktiiviseksi, jonka voi poistaa askelpalauttimella tai delete-

nappaimella.
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Toinen rivi on liian Iahella ylempaa rivia. Klikkaa hiirella jotakin tahtia alemmasta rivista,
kuitenkin siten, etta hiiri ei osu nuottiin. Tahti saa sinisen ymparilleen ja siita voi raahata
koko rivia alaspain.

Kappale on valmis, tulosta se File-valikon Print-komennolla.

Oppitunnin alkuun






