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Luokkaaanitys
musiikinopetuksen uusi ulottuvuus

Taustaa ja ideologiaa

Musiikinluokassa soi

Musisointi luokassa on keskeinen osa nykyaikaista musiikinopetusta. Nykyteknologia on tuonut
mahdolliseksi suhteellisen helposti taltioida tatd musisointia ja siten kayttaa oppilaiden omaa tuo-
tosta monipuolisesti opetusmateriaalina.

Taltiointi on siis myds harjoituksen ja kehittymisen valine, uusi opetusmenetelma.

Taltioiminen antaa hyvan mahdollisuuden realistisesti arvioida musisoinnin kokonaisuutta. Mitk&
asiat vaikuttavat onnistuneeseen lopputulokseen. Miten oppilaiden yksittiiset suoritukset ovat osa
yhteista soundia. Mitd hyvaa on kuultavissa danityksesta, ja mita pitda viela harjoitella.

Taltioiminen antaa mahdollisuuden tutustua &anen muokkaamisen, editoinnin ja miksaamisen me-
netelmiin, joita yleisesti kaytetdan séhkdisesti vahvistetuissa esitystilanteissa ja tallenteissa. Tama
musiikin muokattu kuulokuva on oleellinen osa nykypaivan musiikkikulttuuria.

Taltiointi myds vahvistaa musiikillisten taitojen harjoittelun merkitystd. Se korostaa musiikinopiske-
lun tavoitteellisuutta. Se tuo esiin karsivallisen harjoittelun ja pitkajanteisen opiskelun merkityksen
samalla, kun se tarjoaa nopean palautteen nykyisesta taito- ja tietotasosta.

Taydennyskoulutuksen ja verkottumisen tarve kasvaa

Taltiointi ja tietokoneen kayttd yhtena musiikkiluokan taysiverisena ja yhdenvertaisena opetusvali-
neenda edellyttdd musiikinopettajalta hieman syvemp&é perehtymista teknologian periaatteisiin,
kuin milla tavallisessa luokkamusisoinnissa pérjaa. Tallainen perehtyneisyys toisaalta myds paran-
taa luokassa soivan ja soitettavan musiikin kuuntelua kaikella tavalla.

Taydennys- ja jatkokoulutuksen merkitys on erittéain suuri. Sen avulla musiikinopettaja voi yllapitaa
ja kehittdd ammattitaitoaan. Teknologiakoulutus ei musiikinopettajalaitoksissa viela vastaa taysin
taman paivan musiikinopetuksessa edellytettavia valmiuksia. Puhumattakaan meist&, jo hieman
aikaa sitten opiskelleista, joilla teknologiakoulutusta ei ollut juuri nimeksikaan.

Taydennys- ja jatkokoulutus on tarkedd myods ammatillisen yhtendisyyden, tydskentelyn yksinai-
syyden ja tyossa jaksamisen kannalta. Samalla kun musiikinopettajat saavat jakaa kokemuksiaan,
ehdotuksia ongelmiensa ratkaisuiksi ja kannustaa toisiaan kokeilemaan uusia toimintamalleja, he
paasevat jakamaan musiikinopetustyon kokemuksia vertaisryhman kanssa.
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Laitteista ja musiikinluokasta

Musiikkiluokan perusvarustus (soittimet):

Akustiset kielisoittimet:
Lyomasoittimet:

Sahkoiset kielisoittimet:

Muut sdhkdsoittimet:

Musiikkiluokan danentoisto:

Mikseri

Kaiuttimet

Mikrofonit

Muut &anilahteet:

Kaapelointi:

Sahkonsyottod

Tietokone danitystydasemana:

Tietokone:

Kitarat, piano, laattasoittimet,

Tamburiinit, shakerit, triangeli, clavesit, guiro, yms...
Congarummut, bongorummut, djembet, yms...
Rumpusetti

Séahkdkitarat ja vahvistimet, elektroakustinen kitara
Sahkobasso ja vahvistin

Sahkodkanteleet

Kosketinsyntetisaattorit

Sahkopiano

Sahkdérummut

Vahintdan 12-kanavainen mikseri, jossa véahintdan 8 mikro-
foniliitantad. Kanavissa direct out liitannét tai USB/Firewire-
litAntd &anitysta varten. (Liitteessé lyhyt kuvaus mikserista)

On suositeltavaa, ettéd paékaiuttimien lisdksi on monitorilinjat
kosketinsoittajille ja rumpalille. Tarvittaessa myos laulajille. Ak-
tiivikaiuttimet ovat yksinkertaisin vaihtoehto.

Paaasiallisesti luokan mikrofoneja tarvitaan laulun vahvistami-
seen, joten dynaamiset laulumikit ovat mikrofonikaluston perus-
ta. Muista mikeista aanittdmisen yhteydessa enemman.

CD- soitin, joka toistaa tarvittaessa eri tallennusformaatteja.
DVD-soitin, jolloin erillinen CD-soitin ei ole valttamaton. MD-, C-
kasetti- ja kenties myd6s vinyylilevysoitin.

Musiikkiluokan kaapelointi on hyvin suuri haaste nykyaikaisessa
musiikinopetuksessa. Suosittelen kaukokaapelia, tai muuta kiin-
tedd kaapelointia musiikinopettajan tyopisteen (mikseri, muut
aanilahteet, tietokone, jne...) ja soitto-, ja laulupisteiden vélille.
Kaapeloinnissa tulee huomioida my¢s palaava signaali.

Séahkodnjakopisteiden tulee olla siten sijoitettu, ettd musiikinluo-
kan tarvitsema, huomattavan suuri séhkéliitantojen maara ei ai-
heuta kaapelikaaosta luokan lattialle.

Tietokoneen on oltava suorituskykyinen. Nykyisin riittdvan teho-
kas PC on varteenotettava vaihtoehto yleensa toimintavarmojen
Macintosh-koneiden rinnalle. Nyt prosessoritehoksi pitaa vaatia
vahintdan 3GHz (Kaksoisydinprosessoreilla 1,8GHz), vahintaan
2 GB kayttomuistia ja nopea vahintaan 300 GB kovalevy. Tal-
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lentava DVD-asema on ehdoton edellytys toimivalle kokoon-
panolle.

Ohjelmat: Aanitystyoskentelyn keskeinen valine on hyva danitysohjelma.
Valittavana on hyva valikoima laadukkaita ohjelmia hieman eri-
laisin painotuksin: ProTools, Cubase, Logic Studio, Saplitude,
Cacewalk, Sonar, jne... Lisaksi on hyva olla sopiva paketti sof-
tasyntetisaattoreita, plugin-prosessointitydkaluja, ja muita mu-
siikkiohjelmia esimerkiksi Ableton live, Reason, Band-in-a-Box,
Melodyne, Sibelius, Finale, jne. Listaa voisi jatkaa l&hes loput-
tomiin...

Aénikortti Hyvia danikortteja on runsaasti. Keskeinen tekija on tassa tapa-
uksessa sisaan tulevien (input) kanavien maara. Suositus luok-
kadanitysta silmalla pitden on vahintdan kuusi. Liitdntdpinta ko-
neeseen voi olla sisdinen kortti (PCI), Firewire tai USB. Nykyisin
alkaa monella mikserivalmistajalla olla &&nipdydisséén jo val-
miiksi vahintaankin varaus Firewire tai USB-liitdnnélle, jolloin
erillisen aanikortin tarve jaa pois!

MIDI-kontrolleri Nykyisin on saatavilla katevid MIDI-kontrollereita, eli ohjaimia,
joilla voidaan seka soittaa virtuaalisia softasyntetisaattoreita, et-
ta ohjailla 4anitysohjelman toimintoja.

Lahikenttamonitorit Tybtskennellessa tietokoneella tarvitaan normaalin luo-
kanaanentoiston liséksi kuuntelumonitorit.

Reititys luokkamikserin ja tietokoneen valill&:

Reititykselld tarkoitetaan tassa mikseriin tulevien signaalien kuljettamista tietokoneen &énitysoh-
jelmaan. TAmé& on hyvin keskeinen osa onnistunutta luokkadanitystydskentelyd. Luokkadanitys-
jarjestelmassa on tarkeaa Ioytaa mahdollisimman pysyva ratkaisu reititykseen. Kyseessa on siis
kysymys siitd miten mikseristéd voidaan jakaa kanavakohtainen signaali myos ulkopuoliseen lait-
teeseen, tassa tapauksessa tietokoneeseen. Mahdollisuuksia on paapiireteissdén kaksi.

Suora digitaalinen siirto

Ihanteellista on jos mikserissd on mahdollisuus muuntaa kanavien audiosignaalit digitaalisiksi ja
siirtdd ne suoraan tietokoneelle ja danitysohjelmaan. Talloin tietokoneeseen tarvitaan vain oike-
anlainen ajuri, jolla aénitysohjelma osaa lukea valmiiksi koodattua digitaalista signaalia. Se on
mahdollista Firewire-, ADAT- tai USB-liitann&n kautta. Tallainen ominaisuus onkin tulossa kovaa
vauhtia kaikkien mikserivalmistajien keskikokoisiin, "kotipajaédéanittajille” suunnattuihin malleihin.

Aanikortti mikserin ja tietokoneen vélissa

Muita reititysmahdollisuuksia ovat kanavakohtaiset Direct out 1&ahdot, riittiva maéaré auxeja ja tie-
tenkin vanha perinteinen kanavakohtainen tape-out 1&htd. Naissa liitdnnéissa audio kulkee ana-
logisena. Silloin tarvitaan erillinen &&nikortti muuntamaan analoginen audio digitaaliseen muo-
toon.
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Musiikkiluokan daniymparisto / akustiikka:

Varsin harvoin nékee edelleenkdan musiikinluokkaa, jossa olisi suunnittelussa otettu riittavasti
huomioon tilan ja opetuksen akustiset vaatimukset. Siksi musiikinluokat ovat usein joko liian
kaikuisia tai lian vaimennettuja. Niiden koko ja mittasuhteet eivat vastaa musisoinnissa synty-
van danenpaineen vaatimuksia. Toisaalta musiikkiluokan tulisi olla monipuolisesti muunnelta-
vissa erilaisia musisointi-, musiikinkuuntelu-, ja musiikkiliikuntatilanteita varten.

Soittajien ja laulajien sijoittelu:

Musiikinluokka ei mydsk&aén ole varsinainen studiotila. Ensisijaisesti soittajien ja laulajien sijoit-
telun luokassa tulee palvella musisointitilannetta. Toisekseen on huomioitava mahdollisimman
hyva ja tasainen kuuluvuus eri puolilla luokkaa. Kolmanneksi ryhmittelyssa on hyva huomioida
mahdolliset pienimuotoiset esitykset luokassa.

Luokkadanityksessa pyritdan taltioimaan juuri edelld kuvattua toimintaa, joten sen ei ensisijai-
sesti tule ratkaista luokan sijoittelua.

Opettajan tydpisteen sijoittaminen

Keskeinen asia on musiikinopettajan tydpisteen, tietokoneen, mikserin sekd muiden &anilahtei-
den ja hallintalaitteiden sijainti. Sen tulee sijaita siten, etta sieltd pystyy mahdollisimman hyvin
kommunikoimaan luokan kanssa, kulkemaan eri puolille luokkaa turhia kiertelematta ja sieltéa
pystyy keskitetysti hallitsemaan kaikkia luokan laitteita.

Opettajan tyopisteen tulee sijaita siten, etta opettaja pystyy helposti valvomaan liikkumista ja
toimimista tyopisteessa. Tyopiste on ensisijaisesti opettajan tydpaikka.
Aanittaminen

Tassa esityksessa esitelladn padasiassa luokassa tapahtuvan live-esityksen taltiointia. Teknisista
ja pedagogisista syisté siihen yhdistetaan myds péalle d&nitys. Ensisijainen aanitysmuoto on mo-

niraitadéanitys. Tiladanen aanittdmista ei ehdita juuri kasitella. Paalledanityksissa keskitytaan yksit-
taisten instrumenttien tai laulun danittdmiseen lahimikityksella.

Mikrofonit ja muut aanilahteet:

Liveaanitystilanteessa suositellaan luokassa kaytettavaksi padasiallisesti dynaamisia mikrofone-
ja. poikkeuksen muodostaa rumpujen overhead-mikrofoni, jossa suosituksena on pienikalvoinen
kondensaattorimikrofoni.

Aénitysohjelman kayttdminen:

Tassa esityksessa keskitytdan yhden aanitysohjelman, audiosekvensserin kayttdmiseen. Kuten
edella todettiin niitd monia erilaisia, ja niiden erot ovat lahinna kayttdlogiikkaan ja toiminnan or-
ganisoitiin liittyvia. Arvokkaimmissa ohjelmissa on enemman ominaisuuksia ja valmiita "lisukkei-
ta”. Ohjelman valitseminen on usein hyvin henkil6kohtainen asia. Suuremmissa kunnissa on
suositeltavaa valita yksi yhteinen ohjelmistoprofiili, johon voidaan jarjestaa yhteisesti ja keskite-
tysti tarvittava koulutus ja tuki.

Liitteessé lyhyt kuvaus ohjelman toiminnasta
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Pohjan livedanitys:

Aanikortin kautta aanittAminen

Kun aanitetd&n &anikortin kautta, joudutaan valitsemaan, mitd ensimmaisesta soittokerrasta &a-
nitetdédn. On syyta valita mahdollisimman paljon soittimia, jotka voidaan aanittdd suoraan lin-
jaan. Talloin véltetdan turha tilassa soivan kokonaissoundin kertautuminen. Kosketinsoittimet on
syyta aanittdd monoraidoille tAssa vaiheessa. Kaytanto on osoittanut, etta kuuteen kanavaan
mahtuu kaksi rumpukanavaa, bassoraita, yksi kanava koskettimia, sahkokitara ja yksi lauluraita.
Tallgin valitaan muutamasta otosta paras ja siirrytddn suoraan pé&allesoittovaiheeseen.

Suora digitaalinen liitanta mikserin ja tietokoneen valilla

Digitaalisen siirron etuja on se, etté reititys voidaan tehdé suoraan mikserin kanavien mukaan.
Erillinen kuljetus &anikortin ajurien ja reitittimien valita jaa pois.

Paalleaanitykset:

Paalledanityksissa on syyta rakentaa erillinen kuulokekuuntelu soittajille ja &anittajalle. Silloin
voidaan kayttdd herkempia kondensaattorimikrofoneja mahdollisimman hyvan aanikuvan talti-

oimiseksi.
Editointi ja miksaus

Editoinnilla tarkoitetaan tdssa raitojen siistimista, leikkaamista ja mahdollista kopioimista. Miksaus
on ddnenmuokkaamista siten, etté tallenteesta saadaan toivotunlainen lopputulos.

Prosessointi

llIman prosessointia &ani tulee suoraan raidalta ja vaikutusmahdollisuudet jaavat balanssin
saatamisen ja stereokuvan muokkaamisen tasolle. Todellinen &anikuva syntyy vasta dyna-
miikkaprosessorien, ekvalisoinnin ja efektoinnin yhteisvaikutuksesta. Niista syntyy syva, sopi-
van tasainen ja vaikuttava aanikuva kulloiseenkin tallenteen luoteen mukaisesti.

Dynamiikkaprosessorit

Kompressorilla tasoitellaan voimakkaita aania ja tarvittaessa voimistetaan signaalia.
Kompressoinnissa valitaan kynnystaso (treshold), josta vaimentaminen alkaa, reagointi-
aika, (attack) jolla prosessori ottaa kiinni signaaliin ja suhde (ratio), jolla vaimentaminen
tapahtuu. Vield voidaan méaaritella vapautusaika (release), siitd, kun signaalitaso laskee
asetetun kynnysarvon alle ja uloslahtevan signaalin voimakkuus (Output gain).

Kompressori sijoitetaan yleensa signaalitien alkuun, jolloin saadaan eliminoitua kana-
vaan tulevasta signaalista akilliset piikit pois. Talldin voidaan nostaa signaalitaso turvalli-
sesti korkeammaksi heti etuvahvistuksessa.

Limitointi on &&rimmilleen vietya kompressiota. Puristuksen suhde on &aretdon, joten silla
maaritellaan ehdoton taso, jota limitterista ulos tuleva signaali ei ylita.
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Expander / Noise-Gate on k&anteinen limitteri. Sen avulla maaritellaan milla tasolla ka-
navaan aletaan paastaa signaalia sisdén. Siin& on niin ikaan kynnystaso (treshold), rea-
gointiaika (attack), seké vapautusaika (release).

Taajuuskorjaimet, ekvalisaattorit EQ

Taajuuskorjaimissa on kolme tarke&d maariteltavaa asiaa: taajuus (frequensy, Hz ), jo-
hon vaikutetaan, vaikutettavan taajuuskaistan leveys (Q-arvo) ja vaimennuksen tai ko-
rostuksen maaré (dB). Taajuuskorjainta, jolla voidaan vaikuttaa kaikkiin ndihin kolmeen
alueeseen sanotaan tdysparametriseksi, tai parametriseksi.

Usein miksereiden kanavakohtaisissa korjaimissa on korkeille ja matalille taajuuksille
niin sanottu 'hylly’-tyyppinen korostus ja leikkaus ja keskialue jaettu 'yl&- ja alamidleen’,
joissa voi olla 'puoliparametriset’ sdatdmisen mahdollisuudet. Voidaan valita haluttu taa-
juus (Hz) ja sité korostaa tai leikata (dB).

Master EQ on yleensé graafinen korjain, jossa voidaan tietylla taajuuskaistalla (Hz) ko-
rostaa tai vaimentaa (dB) signaalia. Naita alueita voi olla kymmenen (oktaavikorjain) ja
kolmenkymmenen valilla (terssikorjain).

Efektiprosessorit

Efektiprosessoinnin mahdollisuudet ovat valtavat. Nykyisen digitaalisen mallintamisen
my6té voidaan danelle tehdd melkein mité vain. Tassa yhteydessa keskitytdan oleelli-
simpiin efekteihin, joita ovat erilaiset kaiut (reverb) ja viiveet (deley). Muita usein kaytet-
tyja efekteja ovat chorus, flange, pich ja distortion. Joitain mainitakseni.

Kaiut, Reverb

Kaikki kaikulaitteet ovat nykyaikana digitaalisia. Niill& voidaan vaikuttaa mit& erilaisimpiin
kaiuntaan vaikuttaviin osatekijoihin. Kaikutyypit jaetaan erilaisia tiloja mallintaviin
(Hall, Room, Chambre, jne...) ja vanhoja levy- (plate), jousi- (string) ja nauhakaikuja
(tape) mallintaviin kaikuihin.

Viiveet, Deley

Viiveella (deley) tarkoitetaan viivastettyd aanta. Sita kaytetddn kaiun (reverb) kanssa
luomassa tilan vaikutelmaa. viiveaika asetetaan yleensa vastaamaan musiikin tem-
poa, joko perussyketta tai sen osia seuraten. Viiveaika mitataan sekunnin tuhan-
nesosissa (millisecond). Useissa efektilaitteissa viiveaika voidaan maaritella suo-
raan taputtamalla tempossa (tap) laitteen sdadinta. Efekting kaytetty viive voidaan
ohjata stereokuvassa siten, etta se suuntaa tai levittdd &anen havaitsemisen vaiku-
telmaa.

Muita kaytettyja efekteja ovat mm. aanikuvaa levittavét chorus, flanger, phaser, savel-
tasoon ja vireeseen vaikuttavat efektit, esim. pitch, vocoder ja autotune, yms. Tama alue
on lahes rajaton. Ja koko ajan tulee kaikenlaista liséa...
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LITE 1

Mikseri
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Mikseri koostuu
kanavalohkoista,
master-osasta,
sisdantulevista ja
lahtevista
litnnoista.

Koulujen saleissa ei
tulisi olla alle 16-
kanvaisia
miksereita.

Mikseriin tuodaan
aanilahteet
kanavien
sisdantulojen
kautta.

Kanavista signaali
ohjataan erilaisiin
ulostuloihin, el
[&htoihin.

Mikserin liitannat ovat joko laitteen etupuolella kanavalohkojen ylapuolella, koneen 'perépuo-
lella’, poissa silmista, tai seka, etta.

Hyvassa mikserissa
litannat ovat kaikki
symmetrisia, eli
balansoituja. Niissa
kaytetdan XLR-, plugi-
liittimi&. Usein myos
kaytetaan RCA-liittimia kun
tuodaan CD-soittimen
signaali mikseriin.

Kanavien tulo- ja lahtoliitAnnéat ovat yleensa kaikissa kanavissa samanlaiset. Mono- ja stereo-
kanavien valilla voi olla jonkin verran eroa, mutta paasaantoisesti tulokanavan liitAnnoista pitaa
l6ytya: Mikrofonitulo (XLR), linjatulo (6.3mm jakki) ja kanavakohtainen insertti (6,3mm stereo-
jakki)
insertti )
Linjatulo L

Mikkitulo ~———————*
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MIKSERIKANAVA

Gain: Tulevan signaali tasonsaato

Apulahdaét, eli AUX:it. Niista jae-
taan signaali ulos kanavasta kat-
kaisematta sen kulkua eteenpain
kanvalohkossa. Kaytetaan monito-
rointiin lavalle, efekteihin, jne. Voi-
daan saataa seuraamaan kanava-
feiderin saatoja tai siita riippumat-
tomaksi. (pre-, tai postfader)

EQ, eli taajuuskorjain.
Kimialueinen taajuuskojain, jossa
yla- ja alataajuuksia korostetaan
tai vaimennetaan 'hylly’-tyyppisella
saadolla, ja keskitaajuuksia
puoliparametriselld kahden saati-
men yhdistelmalla.

Panorointi ohjaa signaalia stereo-
kuvassa vasemmalle tai oikealle.

MUTE mykistaa kanavan

Kanavasta lahtevan signaalin voi-
makkuus saadetaan kanavafeide-
rill&.

Samassa lohkossa sijaitsevat ka-
navan reitityksen kytkimet seka so-
lo-kytkin.

1-2 kytkimella signaali ohjataan 1-
2 ryhmiin. Panorointisaatimella
saadetaan kumpaan ryhmaan sig-
naali menee. Vasen on 1 ja oikea
2.

3-4 kytkimella ohjataan ryhmiin 3-
4.

L-R kytkin vie signaalin mikserin
paalaht6ihin, Main Mix.

MASTERLOHKO

Master- lohkossa sijaitsevat mikserin
ulostulojen
saadot. MNACKIE.
USEUCTINY 1604-VI.Z3
ja niiden =

paluut. AUX-
paluut ja
niiden
ohjaaminen
takaisin aux-
[&ht6ihin
kuuluvat
monitoroitniin.

Tape ja 2TR
saadot. Kuu-
lokeléhtdjen
saadot seka
mahdolliset
monitorointi
tai Control
Room
lahtojen séa-
dot.

Ryhma, eli
bus-lahtoja
seka tietenkin
paalahdot,
MAIN MIX va-
sen, oikea ja
usein myos
niiden
summa,
mono-lahtd.

5 .

b
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LIITE 2
Audiosekvensseri Musiikin danitys ja editointiohjelma

Asetusten ja ajurien valitseminen ja saataminen

ASIO-ajuri
Aseta ASIO ajuriksi kayttamasi audiolaitteen ASIO-ajuri.
x
+ G Resetdl VST inputs
Devies = ~ laste ASI0 D) Tassa vaiheessa on hyva tarkistaa, etta kaikki
e, | S0 Drect fd e Drver audiolaitteiden kanavat nakyvat laitevalikossa /
- Default MIDI Ports ASIO Multimedia Driver .
- Diectiusic Device Setup
Lo wlindaws MIDI
L Tt [ Direct Monicring
- Time Display
Expert
T VST outputs
-~ N5T Outputs . . . .. .
Vet Spemtine Samoin tarkistetaan ulostulojen nédkyminen
téssa valikossa.
a0 5 | Ressl | soe |
Cancel
VST Reititykset / VST Connections
Sisaan tulevat kanavat Inputs
= i Tasté valikosta valitaan ne sisdan tulevat kanavat, joita
— T Frosers I projektissa aiotaan kayttaa. Niita voidaan lisata myos
Bus Name T Sreskers | AudoDevice [oezret || myShemmin tarpeen mukaan. (Add Bus)
.0 - i ASI0 2.0- ESI QuataFire € [
| 1ESIOu
i erEEm Sisaan tulevat kanavat nakyvat kaytettavissa olevien
e Audiolaitteiden nimell4 ja ne on hyva nimeta uudelleen
selkeyden vuoksi.
—Inix
Inputs | Outputs |
EIE Al Add Bus Precets | -
(L5 e e e e ]

@ 4510 2.0 - ES| QuataFire 610 Stereo Dut | Stereo AS510 2.0 - ESI| QuataFire € —
2K Left 1E510

E Right 2E5I0

Out Stereo | A510 2.0 - ESI QuataFie £

Left ) ) | 3ESI0

Right 4E510

ut 2 Steren | 2510 2.0 - ESI QuataFirs §

Stere

Ster
: 5ESI O
BESI O

Steren 4510 2.0- ESI QuataFire €
) ) | TESIO
8ESIO

Ulostulot / Outputs

Ulostuloja voidaan niin ikéan valita kaytettavien
audiolaitteiden mahdollisuuksien mukaan. Nor-

maalissa kouludénityksissa riittda yksi StereoBus
monitorointiin. Lisalaht6ja voidaan kayttéda ryhma- ||
lahtdjen reititykseen erilliselle mikserille tai paalle-
aanitysten kuunteluun. Erillisen paalledanityskuuntelun rakentamisesta myéhemmin.

Myds nama lahdot on syyta nimeta projektin mukaan.
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PROJEKTIN ALOITUS
Projektin Audiokansion luominen

2Ix|| Uusi projekti aloitetaan File-valikosta kohdasta New Project.
Set Project Folder
Projektin alkajaisiksi maaritellaédn/luodaan kansio, johon projektin
glfl";';ows <1 tiedostot tallennetaan. Oleellista on tarkasti maaritelld ja nimeta
) ViTemp kansio siten, ettéd sen 16ytdd myds mydhemmin. Tahan kansioon
. tallentuvat automaattisesti projektin audio-tiedostot ja ohjelma hakee
73 Tiedostot - hikijam niitd tdman jalkeen aina tasta kansiosta.

{£5) Omat eBook-kirjat
2} Omat kuvatiedostot
=) Omat musiikkitiedostat 5I
Omat videotiedostot o

) teknodida 2005

M0 Verkknumngriati | Ietodle
~
Create | 0K I Cancel I 16 Track MIDI Sequencer
24 Track [Mono Inputs) Audio Sequencer
default

MIDI & Audia Play Order Sequencer
Tassa vaiheessa valitaan tyhja projekti, jotta voimme raken-  |5teten Mastering For Audio CD

taa juuri sellaisen projektin kuin tarvitsemme.

Kun tahan vaiheeseen on paasty ollaan valmiit aloittamaan
itse projektin rakentaminen.

[x]

oK | Cancel I

Taman jalkeen ohjelma avaa projekti-ikkunan, joka on
kaiken tyoskentelyn keskipiste. Sen ympérille, sisélle ja paalle tuodaan, avataan tai valitaan kaikki au-

dio-sekvensserin projektin hallitsemisen tyovéalineet. Cubase SL3 ohjelmassa niita riittddkin sangen
runsaasti.

TRANSPORT PANEL

CLITKES OFF
Qi (EE] TRACK

Talla tyokalulla ohjaillaan seka aanityksen, etta takaisinsoiton (play back =aanitetyn toisto) asetuksia.
Siina nakyvat perinteiset flauhurindppéaimet 7 play, stop, rec, etc, sekd ohjelmapaikan, eli kursorin si-
jainti, valitun alueen (locator) rajat (L/R), metronomin tila (click), tempomerkinnét ja vaikka mita
muuta. Siis hyddyllinen ja tarkea tytkalu.

RAITOJEN RAKENTAMINEN

Projektiin tarvittavat raidat (track) lisataan project valikosta toiminnolla Add Track. Valittavana on au-
dioraitoja, MIDI-raitoja, efektiraitoja, instrumenttiraitoja, marker-raitoja, jne... Raitoja voi myos lisata
ja poistaa myéhemmin projektin aikana. On siis hyva aloittaa uusi projekti silla maaralla raitoja mita
juuri silla hetkella ollaan &anittdmassa.
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> Cubase SL

File Edit | Project Audio MIDI Pool Transport Devices Window (1) Help

Py Hemove Selected Tracks FX Channel - —
ﬁ Remave Empty Tracks Folder D3N oy = G X ”ﬂ'f? /vﬂ_v
= Show Used Automation Group Channel — T

[RlRelie Hide All Automation MIDI
Marker
Pool Cirl+P
Flay Crder
Markers Cirl+M4
Video
Tempo Track Cirl+T

Browser Ctrl48 Multiple. ..
Beat Calculator...

Set Timecode at Cursor
Motepad

Project Setup...
Auto Fades Settings...

Add Track —toiminnolla rakennetaan tarvitta-
vat raidat projektiin.

Téassa vaiheessa keskitymme vain Audio ja
MIDI-raitojen luomiseen, tai lisddmiseen.

Audioraitoja voidaan tehda stereo tai mono-
muodossa.

Raitoja voidaan lisaté yksittéin tai useita sa-
mantyyppisia kerrallaan ( Multiple..)

= ooooooof+  0:00:00000© |

ij:ijﬁ:uu.uu_[!',_i' ﬁ

Rec: 44100 Hz - 16 Bit alf <]

@hymnsh“(- Cubase SL 82 Jasc Paint Shop Pro | |

Jokaiselle raidalle, niin Audio-, kuin MIDI-raidoillekin maéaritellaén yksildllisesti reititykset In/Out.
AANIRAIDAN (Audiotrack) saadot

© Cubase 5L Késiteltéava raita valitaan hiirell& klikkaamalla raidan paalta
Fie Edit Project Audio MIDI Pool Transport Devices Window! KOhdasta, jossa ei ole muita Saatonappuloita ”

Projekti-ikkunan vasempaan laitaan aukeaa valitun raidan
asetus- ja reititysvalikko. Tésta valikosta valitaan raidan
sisédantulo/in ja ulostulo/out reititys. Hiirella avattavassa valikossa
nakyy aikaisemmin Device Setup valikossa valitut
reititysvaihtoehdot. Nyt siis loogisista ja helposti muistettavista
nimisté on hyotya.

Tassé valikossa nakyy myds MUTE (m), SOLO (s), Read (R), joka
valitaan automaatioita kaytettéessa, ja Write (W), jota kaytetaan
automaatioita kirjoitettaessa.

Muita saatimia ovat rec, eli kanavan aktivoiminen aanityksessa,
monitor, jonka avulla séadetéan siséantulevan signaalin taso.
volume, jolla séadetdan kanvan ddnenvoimakkuus, pan, eli
kanavan sijoittuminen stereokuvaan.
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MIDI-raidan asetukset

MIDI D1 MIDI-raidassa niin ikddn on tarkedd maarittaa sisdan tulevan (in) signaalin
ja ulostulon (out) reitit oikein.

Toisin kuin audioraidoilla, MIDI:ss& voidaan mita tahansa &anilahdetta
ohjata samalla kontrollerilla (in). Ulostulojen (out port) avulla méaaritellaan
mité syntetisaattoria kaytetddn. MIDI-porttien maara riippuu MIDI-
sovitinten porttien maarasta.

Vst-instrumentit, eli softasynat tekevat kukin itselleenoman portin ja ne
valitaan niin ikd&n out-valikosta. Ne taytyy kuitenkin ensin rakentaa, tai
aktivoida erikseen ennen kuin ne nékyvat ko. valikossa.

ataFire B10007 M
ey Ged | Jokaista porttia kohden on kaytettavissa siis 16 MIDI-kanavaa. Cubase SL:n
MIDI-raitoja (MIDI-track) voidaan laittaa samalle MIDI-kanavalle useita.

Kun on rakennettu projekti, tarkistettu seka audio-, ettd MIDI-liitdnnét ja
KOKEILTU NIIDEN TOIMIVUUS, voidaan itse aanittdminen aloittaa. Tassa
vaiheessa taytyy tarkastella varsinaista danitystydkalua:

MIDI-tydskentelyssa, joka on perinteisesti olennainen osa audiosekvensseri-tydskentelya, tempon
tarkka maarittdminen ja metronomin rakentaminen on se misté lahdet&aan liikkeelle.

Projekti-ikkunan tydkalurivilla on valittavissa mm. editorin ty6kalut, kursorin liikkeiden tarkkuus ja kvan-
tisoinnin tarkkuus.

i v = @ X

AR |

Editorin tyokalut Kursorin tark. Kvantisointi

. o

Editorin tydkalut, Nuoli, alueen valitsin, sakset, etc, koskevat kaikkia raitoja.

Kursorin tarkkuuden valitsimella voidaan sijoittaa kursori tarkasti haluluttuun kohtaan, joko aina
tahdin alkuun, tietylle iskulle tai vaikkapa ruudun, tai millisekunnin tarkkuudella kohdalleen.

Kvantisoinnilla korjataan MIDI-raitojen hdiritsevat tempolliset epatarkkuudet, jotka sekvensseja
toistettaessa tulisivat harmillisesti esiin. Kvantisonti tapahtuu valitsemalla aktiiviseksi se alue, tai save-
let, jotka halutaan kvantisoida. Sen jalkeen MIDI-valikosta
valitaan kvantisoini.

o
-

Projekti-ikkunan editorin tarkkuus voidaan sa&taa sopivaksi

oikeassa alakulmassa olevilla séatimilla. Erillisten raitojen kokoa ja |
jarjestysta voidaan sdataa suoraan raidan reunasta hiirella
tarttumalla.

+

B —"
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Mikseri

Ohjelma sisaltda myds kaksi mikseria, joissa nékyy kaikki raidat, niin sisdantulot kuin ulostulot ja nii-
den voimakkuudensaatd. Myods muut tarkeimmat sdatimet nékyvat mikserindkymassé, samoin kun
kanavakohtaiset reititykset.

Toisin kuin aiemmissa
Cubase VST-versioissa
SL:ssa kaikki raidat
nakyvat samassa
mikserissa, niin audio-,
kuin MIDI-raidatkin.

VST-intrumentit eli softasyntikat

Nykyisin on saatavissa huomattava maara hyvia syntetisaattoriohjelmia, jotka toimivat tietokoneen si-
séisind syntetisaattoreina ja niitd ohjaillaan samoilla kontrollereilla kuin ulkoisia syntetisaattoreita.
Nama softasynat toimivat siis MIDI-komennoilla ja niilla tallennettuja raitoja voidaan editoida normaa-
lin MIDI-raidan tavoin. Kuitenkin ne soivat suoraan sekvensseriohjelman audioulostuloissa, joten niité
ei tarvitse erikseen aanittaa sisdan ohjelmaan kunprojektia siirretddn audio-CD-muotoon.
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