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UMSIC, www.umsic.org 
•  2008-2011, EU-tutkimusprojekti (Inclusive ICT, 7th call ) 
•  Tavoitteena uusi teknologia, joka edistää sosiaalista 

inkluusiota koko Euroopassa 
•  Monitieteinen tutkimushanke: musiikkikasvatus, -

teknologia, musiikin kehityspsykologia, 
ohjelmistokehitys, tietoliikennetekniikka, 
multimodaalinen HCI 

•  UMSIC-hankkeen hypoteesi:  
▫  Vuorovaikutteinen musiikin tuottaminen edistää sosiaalista 

inkluusiota 
▫  Mobiili/ubiikki musiikin oppimisympäristö tukee lasten 

sosiaalista ja musiikillista kehitystä 
▫  Hankkeen erityiskohderyhmille (maahanmuuttajat, 

oppimisvaikeudet, ADHD) hyödyllinen teknologia 



JamMo: Jamming Mobile 
•  Musiikkiohjelmisto/-

oppimisympäristö 3-12 
vuotiaille lapsille 

•  Laulaminen, 
säveltäminen, 
improvisoiminen, 
vuorovaikutus 

•  Avoin lähdekoodi 
▫  Nokia N900, Maemo  



JamMo: Jamming Mobile 
•  Laulupeli 3-6 vuotiaille 
▫  Laulutaustat + äänitys + tallennus 

•  Sävellyspeli 3-6 vuotialle 
▫  Helppo ja vaikeampi versio (3-4 ja 5-6 vuotiaat) 
▫  Looppipohjainen sekvensseri, 1-2 raitaa 

•  Sekvensseriympäristö 7-12 vuotialle 
▫  Orientaatiopelit ohjelmiston ja musisoinnin opetteluun: 

laulupelit, soittopelit, sävellyspelit 
▫  6-raitainen sekvensseri 
▫  Virtuaali-instrumentit: rumpukone, keyboard, “slider”, “jammer” 
▫  +Web-käyttöliittymä 

•  Yhteisö 7-12 vuotialle 
▫  Keskustelu, musiikin kuuntelu, tiedostojen jakaminen, 

ryhmäytyminen 



JamMo: Jamming Mobile 

• Uutta: 
▫  Käyttäjäsensitiivinen, interaktiivinen, 

pedagogisesti suunniteltu, erityiskohderyhmät 
huomioonottava 
▫  Moniraitainen sekvensseriympäristö 

mobiililaitteessa 
▫  Usean käyttäjän samanaikainen musiikillinen 

toiminta hyödyntäen langatonta 
tietoliikennetekniikkaa 
▫  Integroitu yhteisö 





UMSIC skenaariot  

•  Stand-alone  
• Ad-hoc  
•  Public  
• Networked  



Public scenario: music classroom 
- musical practices 
-  musical communication 

•  realtime, non-realtime 
•  musical data transfer/ 
synchronization/storing 
•  embodiment 
•  community 

-  musical collaboration 
•  whole class  
•  pair 
•  group 

-  tuition 
•  teacher/interactive mentor/peer 
roles 
•  administration   

-  technical aspects, constraints, 
possibilities 

•  wireless networking 
•  seamless connectivity 
•  server functionality 

Public screen 



Mitä tutkitaan? 
•  JamMo <-> Sosiaalinen inkluusio 
•  Mobiilia/ubiikkia musiikin oppimista ja 

musiikillista kehitystä 
▫  Erityiskohderyhmät 
▫  Skenaariot 
▫  Musiikilliset prosessit 
▫  Vuorovaikutus 
▫  Monikulttuurisuus 

•  Langattomat tietoliikenneratkaisut musiikillisessa 
vuorovaikutuksessa 

•  Avoimen lähdekoodin ohjelmistokehitys 
•  Lapsilähtöinen ohjelmistosuunnittelu, käytettävyys 


