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Taustatekijoiti

Johdanto elokuvaiineen -opinniytety® - PIRAMK

Opinnaytetydn aihe syntyi omasta kiinnostuksen
kohteesta elokuvaa kohtaan

Elokuvaiinikurssi Ruotsissa, Pitedssa

Dokumenttielokuvakurssi ”SummerMediaStudio 2009”
Vilnassa



Opinniytetyon rakenteesta

Elokuvaiainen historiaa

Elokuvaiianen osatekijit (dialogi, musiikki, tehosteet) ja
niiden tyypilliset ilmenemismuodot

GarageBand-ohjelman kiytto dinen ja litkkuvan kuvan
tahdistamiseen

GarageBand-ohjelmalle suunniteltuja
elokuvaidaniharjoituksia



Liikkuvan kuvan soveltaminen
opetuskayttdoon

Videomateriaali toimii viitekehykseni ja motivoijana
esimerkiksi audiosekvensserii tai tietokoneavusteista
musiikintekoa opiskeltaessa.

Nykyiian videon synkronointi d4dnen kanssa onnistuu
monilla ohjelmilla: GarageBand, iMovie, Windows

Movie Maker Logic Express/Pro, Cubase, ProTools...



Erilaisia l[ihestymistapoja litkkuvan kuvan

kayttoon opetuksessa

Oppilaat tekeviit itse oman videomateriaalinsa: opettavaista -
prosessin koko kaari tulee tutuksi. Oppilaat saavat itse ideoida
materiaalin alusta loppuun. Ryhmaissi tyoskentely: yksi toimii
kasikirjoittajana, yksi kuvaajana, yksi toimii ddnimieheni +
nayttelijit ja ohjaaja.

Tuotetaan 4idnid jonkun muun (esim.opettajan) tarjoamaan
videomateriaaliin. Oppilaat voivat joko itse hankkia
janimateriaalia danittimilla tai hydodyntimalli esim. valmiita
danikirjastoja.

Jo olemassa olevien elokuvaleikkeiden kiyttd
(tekijainoikeusasiat?)



Laitteistohankinnat

Oppimisen kannalta hedelmallisinti olisi, jos oppilaat
valmistaisivat kaiken materiaalin itse.

Mita laitteita tarvitaan?

Videokamera

Ainityslaitteet - ovatko erillisia vai kiaytettidanko
kameran mikrofonia?

P

Videoeditointiohjelma & videon ja daniraitojen
synkronointiohjelma
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Miti opitaan!

Opitaan kiyttimiin uutta ohjelmaa, d4anen ja kuvan synkronointia ja
tahdistamiseen liittyvii lainalaisuuksia. Opitaan nikemiin
jinimaailma kuvakerrontaa tukevana, mutta myds itseniisesti
toimivana elementtini.

Elokuvadinen osatekijit - misti ainesosista elokuvien danimaailmat
koostuvat, miten niméi osatekijit huomioidaan
elokuvaiiniharjoituksissa. Miten esim. kiytetty musiikki vaikuttaa
elokuvaleikkeen tunnelmaan?

Mediakriittisyyttd - Tarkkailemaan kriittisesti 44nen ja kuvan
suhdetta. Miten illuusio toteutetaan elokuvissa, mainoksissa. Miki on
totta ja miki ei?

Ainimaailman editoinnin ja miksaamisen perusteita: leikkaus,
liimaus, tahdistus, 4dnenvoimakkuus, sijoittuminen stereokuvassa,
dinen syvyysvaikutelma, taajuuskorjailu, kompressointi, efektit,
automaatiot



